
TRANSFORMER  UNE  PIECE  SUR 

UN  DESSIN  D’ENSEMBLE  AVEC

INVENTOR.


SUPPORT : ATTELAGE.

PROBLEMATIQUE  INDUSTRIELLE :


Suite à une utilisation abusive, le corps de l’attelage est brisé. Le véhicule de chantier doit être tracté dans les délais les plus brefs. Aucun attelage n’est disponible en stock.

SOLUTION  PROPOSEE  PAR  LE  RESPONSABLE  DE  PRODUCTION :


Fabriquer un corps en structure mécano soudée. Le principe consiste à reconstituer la pièce en assemblant par soudage des éléments en acier et d’usiner ensuite les surfaces fonctionnelles.


Acier utilisé : C 35 étiré à froid. Ressource : GDI chapitre 60.


Procédé de soudage : soudage à l’arc avec électrode enrobée. Ressource : GDI chapitre 27.

TRAVAIL  DU  DESSINATEUR  INDUSTRIEL :

1/MODIFIER  le corps sur le dessin d’ensemble ( modèle 3D) :


Le corps dans sa conception initiale (moulée) est monobloc, et comporte des formes arrondies. Ressource :GDI chapitre 26. La nouvelle conception (mécano soudée) nécessite les modifications suivantes :


SUPPRIMER  les congés et arrondis, formes issues de la construction moulée.

MODIFIER le diamètre des trous de passage des vis :


L’attelage est fixé sur le véhicule de chantier avec deux vis de M10. On propose, pour des raisons de sécurité d’augmenter le diamètre et d’utiliser deux vis M12.


PREVOIR  un dégagement pour la mise en place de la nervure. Ressource :GDI chapitre 27.


MODE  OPERATOIR :

Dans le répertoire attelage, ouvrir le fichier « attelage ».


Dans l’arbre de construction :


Clic : bouton droit de la souris sur corps.


Clic : Modifier.


Supprimer tous les congés :


Clic : sur les congés avec le bouton droit de la souris – supprimer.


Modifier le diamètre des deux trous :


Clic : bouton droit de la souris – perçage2.


Clic : Modifier la fonction.


Entrer le nouveau diamètre (13 mm).


Prévoir un dégagement pour la nervure :


Clic : sur la nervure (zone graphique).


Clic : bouton droit de la souris – Nouvelle esquisse.


Tracer l’esquisse du dégagement.


Clic : Esquisse (barre horizontale grise) – Fonctions – Extrusion.


Clic : dans le dégagement.


Entrer la valeur de l’extrusion, Clic : Cavité et valider.


Clic : touche de droite dans la fenêtre graphique – Achever les modifications.


Sauvegarder sous le nom « attelagemod ».

2/ MODIFIER  le dessin de définition du corps.

Les formes du corps ayant été modifiées sur le modèle 3D,  le dessin de définition est modifié automatiquement. En revanche, la cotation doit être corrigée.


MODE  OPERATOIR :

Dans le répertoire attelage, ouvrir le fichier « mepcorps ».

Vous constatez que vos modifications apparaissent.


Effacer la cotation des congés :


Clic : sur la cote et taper suppr.


Effacer les cotes des trous modifiés.


Coter le dégagement et le diamètre des trous modifiés.


Clic : Cotation et coter.


Indiquer les soudures : 


Clic : symbole de soudure.


Clic : sur l’emplacement de la soudure.


Clic : touche de droite – Continuer.


Remplir la fenêtre de dialogue – Valider.


Sauvegarder sous le nom « mepcorpsmod ».

